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GRAPHIQUES MATROX INC.

	REF: 
	S-01-01

	Titre:
	Concepteur Logiciel

	Groupe:
	Graphiques – Equipe Direct3D

	Nombre de postes:
	1


Graphiques Matrox Inc. conçoit des accélérateurs graphiques à la fine pointe de la technologie pour des marchés spécialisés (Visualisation médicale, Imagerie satellite, systèmes multi-écrans, etc.). Le groupe logiciel compte une cinquantaine de concepteurs travaillant au développement de pilotes 2D, 3D, OpenGL, vidéo et d’applications connexes pour nos produits.

DESCRIPTION DES TÂCHES :

Sous la supervision des membres de l’équipe Direct3D, l’étudiant sera appelé à corriger et améliorer divers logiciels internes servant à automatiser la validation de nos pilotes D3D,  à mesurer leur performance et à assister au deverminage.

COMPÉTENCES REQUISES :
· Être au bac en génie électrique, génie informatique ou en science informatique;

· Avoir accumulé un minimum de 60 crédits en plus d’avoir une moyenne générale supérieure à 2.9/4.3 ou 2.6/4.0;

· Avoir une très bonne expérience en programmation C++ sous Windows;

· Connaître l’API DirectX.

· Avoir une bonne connaissance du français tant à l’oral qu’à l’écrit..

Pour plus d’information sur nos produits Graphique, visitez notre site web :

www.matrox.com
GRAPHIQUES MATROX INC.

	REF: 
	S-01-03

	Titre:
	Assurance qualité logiciel

	Groupe:
	Graphiques

	Nombre de postes:
	1 postes juniors


Le groupe Graphiques de Matrox conçoit des accélérateurs graphiques à la fine pointe de la technologie.  Nous atteignons de nouveaux sommets en intégrant des caractéristiques de productivité accrue et une gamme complète de caractéristiques de divertissement sur une même puce graphique.

DESCRIPTION DES TÂCHES :

Le principal rôle du département d’Assurance Qualité des Logiciels (AQL) est de trouver les problèmes et de les documenter dans notre base de données, pendant que notre équipe d’ingénieurs trouve des solutions et nous fournit de nouveaux pilotes qui vont résoudre ces problèmes


L’étudiant devra:
Vérifier la fiabilité, le bon fonctionnement et la performance des pilotes d'affichage des produits graphiques 2D et 3D et du matériel ;

· Apporter un soutien à l’ingénierie et aux groupes de soutien en reproduisant les problèmes reliés aux produits ;

· Faire la vérification des pilotes d'affichage pour obtenir la certification de Microsoft.

COMPÉTENCES REQUISES :

· Être étudiant en 1re ou 2e année au bac en génie électrique, génie informatique ou en science informatique ;

· Avoir une moyenne générale égale ou supérieure à 2.9/4.3 ou à 2.6/4.0 ;

· Avoir une connaissance de plusieurs logiciels et du matériel PC ;

· Connaître l'utilisation de trois ou plus des éléments suivant : DOS, WinNT 4.0, Windows 2000, Windows XP, DirectX / Direct3D, un logiciel CAD ou un logiciel pour la manipulation vidéo;

· Être bilingue;
· Aucune expérience de programmation requise;
· La maîtrise du français est essentielle, tant à l’oral qu’à l’écrit.
Pour plus d’information sur nos produits Graphiques, visitez notre site web :

www.matrox.com
GRAPHIQUES MATROX INC.

	REF: 
	S-01-11

	Titre:
	Développeur logiciel  - groupe ASIC

	Groupe:
	Graphiques

	Nombre de postes:
	1


Le groupe Graphiques de Matrox conçoit des accélérateurs graphiques à la fine pointe de la technologie. Nous atteignons de nouveaux sommets en intégrant des caractéristiques de productivité accrue et une gamme complète de caractéristiques de divertissement sur une même puce graphique.

DESCRIPTION DES TÂCHES :

Ce stage est une occasion privilégiée qui vous permettra de transformer votre bagage académique en réalisations concrètes et d’avoir un avant-goût de la carrière de développeur logiciel dans l'univers des circuits intégrés.  

Dans le groupe responsable de la réalisation des d’accélérateurs graphiques ASIC, vous serez membre de l'équipe logiciel travaillant de paire avec les équipes d'architecture, de conception et de vérification ASIC afin de produire notre prochaine génération de produit.

Durant votre stage,  vous participerez au développement de notre environnement de vérification ASIC, incluant :

· SDK orientée objet pour la vérification ASIC ( C++ )

· Outils de manipulation et de comparaison des données ( C++, Perl  )

· Scripts d’automatisation pour nos méthodologies et outils ( Perl, shell )

· Interfaces GUI d’analyse visuelle ( C++, Perl/Tk )

COMPÉTENCES REQUISES :
· Vous faites présentement un baccalauréat en Génie Informatique ou Logiciel

· Vous devez avoir accumulé un minimum de 60 crédits en plus d’avoir une moyenne 
      générale égale ou supérieure à 2.9/4.3 ou à 2.6/4.0 ;

· Vous avez une bonne expérience en programmation objet et C++;

· Vous êtes familier avec : 
        - environnement de développement logiciel Unix/Linux (gcc, gdb, CVS) 
        - programmation Perl 
· La maîtrise du français est essentielle, tant à l’oral qu’à l’écrit.
Pour plus d’information sur nos produits graphiques, visitez notre site web :

www.matrox.com
GRAPHIQUES MATROX INC.

	REF: 
	S-01-12

	Titre:
	Spécialiste en Validation ASIC

	Groupe:
	Graphiques

	Nombre de postes:
	2


Le groupe Graphiques de Matrox conçoit des accélérateurs graphiques à la fine pointe de la technologie.  Nous atteignons de nouveaux sommets en intégrant des caractéristiques de productivité accrue et une gamme complète de caractéristiques de divertissement sur une même puce graphique.

DESCRIPTION DES TÂCHES :

Dans l’équipe responsable de la réalisation des prochaines générations d’accélérateurs graphiques, vivez l’expérience de la conception de circuits intégrés et de la validation ASIC. Dans un environnement de travail jeune et hautement dynamique où chacun est habité par le désir d’apprendre et de partager, venez créer avec nous la synergie indispensable à la mise en oeuvre des projets les plus audacieux!

Faisant partie d'une équipe de concepteurs, vous assisterez dans le développement et l'implantation d'une stratégie de validation afin d'atteindre un haut niveau de couverture d'un circuit ASIC.  Durant votre stage vous pourriez :
· Créer des suites de tests afin de garantir l’intégrité fonctionnelle des produits( C++);
· Participer à la mise en place des stratégies de validation;

· Assister les concepteurs de circuits intégrés en développant des scripts et des outils d’analyse;

· Développer tes connaissances sur l’architecture, les standards de l’industrie (PCI Express) et les technologies des mémoires. 
COMPÉTENCES REQUISES :
· Vous faites présentement un bac en génie électrique, en génie informatique, en science informatique ou en micro-électronique ;

· Vous devez avoir accumulé minimalement 60 crédits en plus d’avoir une moyenne générale égale ou supérieure à 2.9/4.3 ou à 2.6/4.0 ;

· Vous avez une bonne expérience en programmation (C/C++);

· Vous êtes familier avec quelques-uns des outils suivants : programmation object, Perl, UNIX, et VHDL;
· La maîtrise du français est essentielle, tant à l’oral qu’à l’écrit.
Pour plus d’information sur nos produits Graphiques, visitez notre site web :

www.matrox.com
GRAPHIQUES MATROX INC.

	REF: 
	S-01-14

	Titre:
	Développeur (validation systeme)

	Groupe:
	Graphiques

	Nombre de postes:
	1


Le groupe Graphiques de Matrox conçoit des accélérateurs graphiques à la fine pointe de la technologie.  Nous atteignons de nouveaux sommets en intégrant des caractéristiques de productivité accrue et une gamme complète de caractéristiques de divertissement sur une même puce graphique.

DESCRIPTION DES TÂCHES :

Dans l’équipe responsable de la réalisation des prochaines générations d’accélérateurs graphiques, vivez l’expérience de la conception de circuits intégrés et de la mise en production ASIC. Dans un environnement de travail jeune et hautement dynamique où chacun est habité par le désir d’apprendre et de partager, venez créer avec nous la synergie indispensable à la mise en oeuvre des projets les plus audacieux!

Notre équipe entre en action une fois que les equipes de design ont validé leur module au niveau fonctionnel (VHDL).  Durant votre stage vous pourriez :
· Effectuer la vérification des circuits logique une fois la validation modulaire terminee.
·  Develloper des outils d’automatisation & d’analyse /Apprendre le PERL  si necessaire.
· Analyser/essayer des nouveaux concepts pour valider un circuit tres gros (assertions,etc).

· Participer aux études de faisabilités et d’améliorations des stratégies utilisées pour les tâches à effectuer par notre équipe.

· Faire le suivi de l’etat de development des diverse sections (plusieurs equipes de design). 

COMPÉTENCES REQUISES :
· Vous faites présentement un bac en génie électrique, en génie informatique ou en micro-électronique ;

· Vous devez avoir une moyenne générale égale ou supérieure à 2.9/4.3 ou à 2.6/4.0 ;

· Avoir des connaissances avec une ou plusieurs des notions suivantes: UNIX, langage VHDL.
· Atout  (non indispensable) avoir des conaissances des scripts UNIX (langage Perl ou csh). 
· La maîtrise du français est essentielle, tant à l’oral qu’à l’écrit.
Pour plus d’information sur nos produits Graphiques, visitez notre site web :

www.matrox.com
SYSTÈMES ÉLECTRONIQUES MATROX LTÉE.
	REF: 
	S-02-01

	Titre:
	Concepteur Logiciel

	Groupe:
	Vidéo

	Nombre de postes:
	1


Matrox crée des systèmes d’édition vidéo-numérique de pointe pour les plus grands télé diffuseurs du monde, les centres de post-production et les producteurs de multimédia. Les artistes de la vidéo professionnelle utilisent nos produits DS.X, AXIO et RT.X à des fins d’édition non linéaire en temps réel, de composition numérique, d’animation 3D et de médiatisation DVD.
DESCRIPTION DES TÂCHES :
Le département de Vidéo Logiciel est une équipe expérimentée de concepteurs en logiciel travaillant sur le développement de plusieurs applications et ‘drivers’ dans les environnements Microsoft Windows XP Professionnel et MAC OS-X. Les projets offerts peuvent inclurent les tâches suivantes selon l’expérience de l’étudiant:


· Développement de ‘Plug-In’ pour éditeur vidéo;

· Développement de Filtres DirectShow;

· Développement de libraires COM d'effets vidéo;

· Développement de Kernel et WDM drivers;

· Développement de CODEC software

· Développement d’effets spéciaux 3D basés sur des Géometries 3D.


Dans l’équipe des produits vidéo, nous intégrons les stagiaires dans nos équipes de développement. Vous aurez donc la chance d’apprendre à effectuer les mêmes tâches qu'un ingénieur permanent. 

COMPÉTENCES REQUISES :
· Être au bac en génie électrique, génie informatique ou en science informatique.

· Vous devez avoir accumulé un minimum de 30 crédits en plus d’avoir une moyenne générale supérieure à 2.9/4.3 ou 2.6/4.0.

· Avoir une connaissance du développement de logiciel en langage C et/ou en C++ dans un environnement MS-Windows ou MAC.

· Être familier avec la configuration et l’installation des cartes sur une plate-forme PC ou MAC.

· Avoir une connaissance de MFC, de Visual C++ et/ou Code Warrior est un atout.

· La maîtrise du français est essentielle, tant à l’oral qu’à l’écrit.

Pour plus d’information sur nos produits Vidéo, veuillez consulter notre site web :

www.matrox.com

LES SYSTÈMES ÉLECTRONIQUES MATROX LTÉE.

	REF: 
	S-02-04

	Groupe:
	Assurance Qualité de logiciels

	Division :
	Vidéo

	Nombre de postes:
	1


La division vidéo de Matrox est leader technologique et commercial dans le domaine des matériels et logiciels de vidéo numérique HD et SD de montage en temps réel, de création de DVD, de serveurs d'acquisition/diffusion, de bibliothèques d'images fixes et animées, et de l'infographie. La technologie de Matrox, couronnée par un Emmy Award, anime une gamme complète de plates-formes de création de contenu et de production utilisée par les professionnels de la télévision, pour la post-production et les studios de création, les professionnels de la communication institutionnelle ainsi que les réalisateurs de films événementiels partout dans le monde.

DESCRIPTION DES TÂCHES :

Le principal rôle du département d’Assurance Qualité des Logiciels (AQL) est de trouver les problèmes et de les documenter dans notre base de données, pendant que notre équipe d’ingénieurs trouve des solutions et nous fournit de nouveaux pilotes qui vont résoudre ces problèmes


L’étudiant devra:


· En suivant un échéancier préétabli, vérifier la fiabilité, le bon fonctionnement et la performance des pilotes installés sur nos plates formes ainsi que toutes autres applications de montage vidéo et SDK

· Apporter un soutien à l’ingénierie et aux groupes de soutien technique en reproduisant les problèmes reliés aux produits

COMPÉTENCES REQUISES :

· Être étudiant en 1ère ou 2e année en voie d’un BAC en informatique, électronique ou tous autres domaines connexes.

· Avoir une moyenne scolaire égale ou supérieur à 70%

· Avoir une connaissance de plusieurs logiciels et du matériel PC

· Connaître l'utilisation de trois ou plus des éléments suivant : DOS, Windows XP, OS.X 10, Adobe Première Pro, Adobe After Effects, Adobe Photoshop, 3D studio Max, autres application de montage vidéo

· Être bilingue (Français et anglais tant à l’oral qu’à l’écrit)
· Une expérience en programmation pourra constituer un atout.

Pour plus d’information sur nos produits Vidéo, visitez notre site web :

www.matrox.com
SYSTÈMES ÉLECTRONIQUES MATROX LTÉE.

	REF: 
	S-02-07

	Groupe:
	Applications

	Division :
	Video

	Nombre de postes:
	1


Le groupe Vidéo Matrox est un chef de file dans la conception et la mise au point de matériel et de logiciel utilisés à des fins de télédiffusion. Parmi nos produits se trouvent des cartes de numérisation, permattant la capture, la rediffusion et la manipulation (effets 3D, ajout de graphiques, etc) en temps-réel de contenu video.

DESCRIPTION DES TÂCHES :

En collaboration avec nos spécialistes en applications:

· Assister dans la préparation de systèmes pour effectuer des tests.

· Résoudre des « bugs » et ajouter de nouvelles fonctionalités dans les applications existantes.

COMPÉTENCES REQUISES :

· Vous faites présentement un bac en génie électrique, en génie informatique ou en science informatique;

· Vous devez avoir une moyenne générale égale ou supérieure à 2.9/4.3 ou à 2.6/4.0;

· Avoir une connaissance de programmation en langage C++ est essentielle;

· Avoir de l'expérience en programmation dans un environnement de MS-Windows NT, Win 98, Win2K, WinXP, une connaissance de MFC est un atout;

· Avoir de bonnes aptitudes pour la communication, les relations humaines et la résolution de problèmes;

· La maîtrise du français et de l’anglais est essentielle, tant à l’oral qu’à l’écrit.
.

Pour plus d’information sur les produits vidéo Matrox,  visitez notre site web :

www.matrox.com
SYSTÈMES ÉLECTRONIQUES MATROX LTÉE.
	REF: 
	S-03-01.1

	Titre:
	Testing - Logiciel

	Groupe:
	Traitement d’images

	Nombre de postes:
	***1 poste JUNIOR ***


Matrox Imaging Library (MIL) est une librairie de fonctions de traitement d’images de haut-niveau écrite en C et C++ qui permet le traitement et l’analyse d’images, la reconnaissance et l’analyse de formes et la mesure et la reconnaissance de caractères (OCR).

Le candidat choisit aura la responsabilité d’assurer l’intégrité de tests automatisés, tant du coté matériel que du coté logiciel, et d’investiguer et rapporter les tests non-réussis dans le but d’assurer la qualité de MIL. De plus, le candidat peut être impliqué dans la modification des tests et leurs composantes.

Plus spécifiquement, au cours de son stage, l’étudiant devra maîtriser les points suivants:

· Se familiariser avec le processus des tests automatisés déjà existant.

· Assurer l’intégrité des machines de tests et dépanner tout problème existant relié aux logiciels installés et au matériel informatique.

· Assurer l’intégrité  des tests automatisés et rapporter tout problème observé.

· Investiguer le code source relié aux tests échoués afin de pouvoir diagnostiquer et reproduire le problème signalé.

· Enregistrer les détails reliés aux tests problématiques dans une base de données consultée par les développeurs.

Les modules de test sont presque tous écrits en C++ et donc le candidat choisit aura à tracer dans le code afin d’investiguer les problèmes signalés par les tests. De plus quelques tâches pourraient demander de modifier certains tests en C++ ou leurs composantes écrites en PERL, PHP, MySQL et Javascript. L’étudiant aura alors la chance de développer de nouvelles habiletés. Il pourra également se familiariser avec tous les niveaux du développement d’un produit commercial de traitement d’images avec une équipe dynamique et dans un environnement de travail à la fine pointe de la technologie.

COMPÉTENCES REQUISES :
· Être étudiant de 1re ou 2e année au baccalauréat en Informatique.

· Avoir une moyenne de 2.9/4.3 ou 2.6/4.0 ou plus.

· Avoir un fort intérêt pour le cycle de développement des logiciels et plus particulièrement la phase des tests.

· Être à l’aise avec l’assemblage et la configuration d’ordinateurs

· Avoir une bonne connaissance du langage C++ et l’environnement de développement .NET.

· Avoir un intérêt pour le traitement d’images.

· Avoir un fort esprit d’équipe.

· Être autonome.

· La maîtrise du français et de l’anglais est essentielle.
Pour plus d’information sur nos produits visitez notre site web :

 www.matrox.com
SYSTÈMES ÉLECTRONIQUES MATROX LTÉE.
	REF: 
	S-03-02

	Groupe:
	MIL Driver - Logiciel

	Division :
	Traitement d’Images

	Nombre de postes:
	2


Le groupe Traitement d’Images Matrox est un chef de file dans la conception et la mise au point de matériel et de logiciel utilisés à des fins de vision, d’analyse d’images, d’imagerie médicale et de surveillance vidéo. Parmi nos produits se trouvent des cartes de numérisation, des processeurs de vision en temps réel, des sous-systèmes d’imagerie autonomes ainsi que des logiciels de développement de traitement d’images pour les PC.

DESCRIPTION DES TÂCHES :

Matrox Imaging Library (MIL) est une librairie de fonctions de traitement d’images de haut-niveau écrite en C et C++ qui permet l’acquisition, le traitement et l’analyse d’images, la reconnaissance et l’analyse de formes ainsi que la mesure et la reconnaissance de caractères (OCR).

En collaboration avec l’équipe de conception de pilote, l’étudiant devra:

· Développer et valider des pilotes (drivers) permettant le contrôle en temps réel de nos cartes d’acquisitions sous des systèmes d’exploitation variés.

· Développer des programmes de tests pour les pilotes.

· Concevoir des applications pour aider au développement des pilotes.

Presque tout le travail est fait en C++, mais quelques tâches pourraient demander de connaître ou d’apprendre d’autres langages comme le PERL, MFC, etc..  L’étudiant(e) aura la chance de développer de nouvelles habilités.  Il/elle pourra également se familiariser avec tous les niveaux du développement d’un produit commercial de traitement d’images avec une équipe dynamique et dans un environnement de travail à la fine pointe de la technologie.

COMPÉTENCES REQUISES :
· Être au bac en génie électrique, génie informatique ou en science informatique ;

· Vous devez avoir accumulé un minimum de 60 crédits en plus d’avoir une moyenne générale égale ou supérieure à 2.9/4.3 ou à 2.6/4.0 ;

· Avoir une forte connaissance en langage C et/ou en C++ ;

· Être autonome;

· Expérience dans la programmation bas niveau (programmation de circuits intégrés, interruptions, etc).

· La maîtrise du français est essentielle, tant à l’oral qu’à l’écrit.

Pour plus d’information sur nos produits, visitez notre site web :

www.matrox.com
SYSTÈMES ÉLECTRONIQUES MATROX LTÉE.

	REF: 
	S-03-03

	Titre:
	Active MIL - Software

	Groupe:
	Traitement d’images

	Nombre de postes:
	2


Le groupe Traitement d’Images Matrox est un chef de file dans la conception et la mise au point de matériel et de logiciel utilisés à des fins de vision, d’analyse d’images, d’imagerie médicale et de surveillance vidéo. Nous comptons parmi nos produits, des cartes de numérisation, des processeurs de vision en temps réel, des sous-systèmes d’imagerie autonomes ainsi que des logiciels de développement de traitement d’images.

DESCRIPTION DE TÂCHES :

ActiveMIL est une collection de contrôles ActiveX conçu avec Microsoft Visual C++ sous MFC qui permettent le traitement et l’analyse d’images, la reconnaissance et l’analyse de formes, ainsi que la reconnaissance de caractères (OCR). En collaboration avec l’équipe de conception logicielle, l’étudiant, selon ses connaissances, participera à la conception et au développement d’outils visant à faciliter le développent  et à augmenter la qualité des contrôles ActiveX sous des environnements variés (Visual C++, Visual Basic .NET, Visual C#.NET).

Pendant la période de stage, l’étudiant aura l’opportunité de se familiariser avec tous les aspects du développement d’un produit de traitement d’image commercial  et ce au sein d’une équipe travaillant dans des environnements à la fine pointe de la technologie.

COMPÉTENCES REQUISES :
· Étudiant au bac en science informatique, génie informatique ou en génie électrique;

· Avoir accumulé un minimum de 60 crédits en plus d’avoir une moyenne générale égale ou supérieure à 2.9/4.3 ou à 2.6/4.0;

· Connaissances d’un ou plusieurs des environnements suivants : Visual C++, Visual Basic.NET, Visual C#.NET;

· Connaissance des technologies suivantes est un atout : COM (Component Object Model), ActiveX, MFC (Microsoft Foundation Classes), ATL (Active Template Library), .NET framework, Win32.

· La maîtrise du français est essentielle, tant à l’oral qu’à l’écrit.

Pour plus d’information sur nos produits, visitez notre site web :

www.matrox.com
SYSTÈMES ÉLECTRONIQUES MATROX LTÉE.
	REF: 
	S-03-08

	Groupe:
	Validation FPGA - ASIC

	Division :
	Traitement d’images

	Nombre de postes:
	2


Le groupe Traitement d’Images Matrox est un chef de file dans la conception et la mise au point de matériel et de logiciel utilisés à des fins de vision, d’analyse d’images, d’imagerie médicale et de surveillance vidéo. Parmi nos produits se trouvent des cartes de numérisation, des processeurs de vision en temps réel, des sous-systèmes d’imagerie autonomes ainsi que des logiciels de développement de traitement d’images pour les PC.

DESCRIPTION DES TÂCHES :

· Développer des bancs d’essais afin de tester différentes fonctionnalités du FPGA (Field Programmable Gate Array) par l’entremise d’un simulateur VHDL;

· Acquérir une connaissance suffisante de l’ensemble des modèles VHDL reliés aux interfaces du FPGA ainsi que de la fonctionnalité interne du FPGA afin de concevoir des tests au niveau du système;

· Développer des outils de prédiction des résultats des simulations fonctionnelles en utilisant le langage C (librarie de validation);

· Concevoir des scripts sur UNIX afin de faciliter l’analyse des résultats de simulation;

· Modéliser/modifier différentes interfaces reliées au FPGA en utilisant un langage de description matériel (VHDL);

· Développer des tests de validation à même le prototype matériel.

COMPÉTENCES REQUISES :

· Vous faites présentement un bac en génie électrique, en génie informatique, en science informatique ou en micro-électronique;

· Vous devez avoir accumulé un minimum de 75 crédits en plus d’avoir une moyenne générale égale ou supérieure à 2.9/4.3 ou à 2.6/4.0;
· Connaissance des langages C/C++;

· Connaissance d’un langage de description matérielle tel VHDL et Verilog.

· À l’aise dans un environnement UNIX;
· Expérience de déverminage avec des logiciels de simulation fonctionnelle matériel;
· Connaissance des technologies FPGAs (Xilinx/Altera) et expérience avec des outils de synthèse et de placement et routage pour FPGA serait un atout.
· La maîtrise du français est essentielle, tant à l’oral qu’à l’écrit.
Il s’agit ici d’un stage de 4 mois mais on demande aux candidats d’être disponibles pour

8 mois, soit pour 2 stages consécutifs;
Pour plus d’information sur nos produits, visitez notre site web :

www.matrox.com

SYSTÈMES ÉLECTRONIQUES MATROX LTÉE.

	REF: 
	S-03-09.1

	Groupe:
	Applications

	Division :
	Traitement d’images

	Nombre de postes:
	1


Le groupe Traitement d’Images Matrox est un chef de file dans la conception et la mise au point de matériel et de logiciel utilisés à des fins de vision, d’analyse d’images, d’imagerie médicale et de surveillance vidéo. Parmi nos produits se trouvent des cartes de numérisation, des processeurs de vision en temps réel, des sous-systèmes d’imagerie autonomes ainsi que des logiciels de développement de traitement d’images pour les PC.

DESCRIPTION DES TÂCHES :

En collaboration avec nos spécialistes en applications:

· Reproduire et résoudre des problèmes techniques observés par nos clients;

· Vérifier la qualité de nos librairies en effectuant des tests sur nos différentes cartes d'acquisitions.

COMPÉTENCES REQUISES :

· Vous faites présentement un bac en génie électrique, en génie informatique ou en science informatique;

· Vous devez avoir cumulé un minimum de 100 crédits au sein de votre programme d’études et avoir une moyenne générale égale ou supérieure à 2.9/4.3 ou à 2.6/4.0;

· Avoir une connaissance de programmation en langage C et en C++ est essentielle;

· Avoir de l'expérience en programmation dans un environnement de MS-Windows NT, Win 98, Win2K, WinXP, Linux ou autre interface d'usager (GUI) et une connaissance de MFC est un atout;

· Avoir de bonnes aptitudes pour la communication, les relations humaines et la résolution de problèmes;

· La maîtrise du français et de l’anglais est essentielle, tant à l’oral qu’à l’écrit.
Il s’agit ici d’un stage de 4 mois mais on demande aux candidats d’être disponibles pour 8 mois donc pour 2 stages consécutifs;
Pour plus d’information sur nos produits, visitez notre site web :

www.matrox.com
SYSTÈMES ÉLECTRONIQUES MATROX LTÉE.
	REF: 
	S-03-10

	Titre:
	Rédacteur Technique

	Groupe:
	Traitement d’Images

	Nombre de postes:
	3


Traitement d’images et procédures d’imagerie

À des fins d’interprétation et d’analyse, l’imagerie est une source d’information importante.  On peut parler de l’image d’un produit sur une ligne de production, l’image d’une cellule microscopique ou encore, l’image aperçue des différents points de sécurité dans un bâtiment.  Si l’image est représentée de façon numérique (digitale), les ordinateurs peuvent en automatiser  l’extraction et en ressortir une information pertinente aux procédures d’image.

Matrox et les procédures d’imagerie digitale

Le groupe Traitement d’Images Matrox est un chef de file dans la conception et la mise au point de matériels et de logiciels utilisés à des fins de vision machine, d’analyse d’images, d’imagerie médicale et industrielle et de surveillance vidéo. Parmi nos produits se trouvent des cartes de numérisation, des processeurs de vision en temps réel, des sous-systèmes d’imagerie autonomes ainsi que des logiciels de développement de traitement d’images pour les PC.  Le groupe des rédacteurs techniques de la division Traitement d’images produit les manuels ainsi que la documentation en ligne expliquant leurs produits sous plusieurs angles.

DESCRIPTION DES TÂCHES :

· Créer et tenir à jour le guide de l’utilisateur, les références et le matériel de formation sur les produits.  Cela est rédigé autant pour les produits matériels que logiciel du département de Traitement d’images de Matrox.

· Convertir toute la documentation en format XM L. 
COMPÉTENCES REQUISES :
· Être un étudiant en Baccalauréat en génie électrique, génie informatique, génie logiciel ou sciences informatiques.
· Détenir un GPA égal ou supérieur à 2.9/4.3 ou à 2.6/4.0
· Connaissance d’un langage de programmation, habileté à saisir des concepts techniques et bonnes compétences de déduction.
· Méticuleux, efficient avec le multi-tâches, bonne organisation des compétences.
· La maîtrise du français et de l’anglais est essentielle, tant à l’oral qu’à l’écrit.
· Bonnes compétences interpersonnelles.
· Avoir une connaissance de C++ et / ou VHDL.
Pour ce stage exceptionnellement, nous aimerions recevoir votre candidature en anglais seulement (CV, lettre de présentation et relevé de notes)

Pour plus d’information sur nos produits, visitez notre site web :

www.matrox.com

SYSTÈMES ÉLECTRONIQUES MATROX LTÉE.

	REF: 
	S-03-13

	Groupe:
	Processing - Logiciel

	Division :
	Traitement d’images

	Nombre de postes:
	4


Le groupe Traitement d’Images Matrox est un chef de file dans la conception et la mise au point de matériels et de logiciels utilisés à des fins de vision machine, d’analyse d’images, d’imagerie médicale et industrielle et de surveillance vidéo. Parmi nos produits se trouvent des cartes de numérisation, des processeurs de vision en temps réel, des sous-systèmes d’imagerie autonomes ainsi que des logiciels de développement de traitement d’images pour les PC.

DESCRIPTION DES POSTES :

Matrox Imaging Library (MIL) est une librairie de fonctions d’acquisition, de manipulation et d’imagerie de haut-niveau écrite en C++ qui permet entre autre le traitement et l’analyse d’images, la reconnaissance et l’analyse de formes ou encore la mesure et la reconnaissance de caractères (OCR). Selon ses connaissances et intérêts, l’étudiant devra développer et concevoir différentes fonctionnalités de traitement et d’analyse d’images. Plus spécifiquement, les 5 types de postes offerts sont :

1. Développement en C++ de solutions d’imagerie pour des clients de la librairie MIL.

2. Développement en C++/MFC d’interfaces graphiques pour les outils de traitement d’image.

3. Développement d’outils en C++ et programmation de cartes graphiques avec DirectX.

4. Développement en C++ de programmes de contrôle et de validation en traitement et analyse d’images.

5. Optimisation C++ et assembler (ASM / MMX / SSE / SSE2 / ALTIVEC) de fonctions d’imagerie.

L’étudiant aura la chance de développer de nouvelles habiletés et pourra se familiariser avec les différents niveaux du développement d’un produit commercial de traitement d’images au sein d’une équipe dynamique et dans un environnement de travail à la fine pointe de la technologie.

COMPÉTENCES REQUISES :
· Être étudiant en science informatique, génie logiciel, génie informatique, génie électrique, ou l’équivalent;

· Avoir une moyenne générale égale ou supérieure à 2.9/4.3 ou à 2.6/4.0 ;

· Avoir une forte connaissance en langage C++;

· Être autonome, avoir un intérêt pour le traitement d’images et aimer travailler en équipe.

· La maîtrise du français est essentielle, tant à l’oral qu’à l’écrit.

Pour plus d’information sur nos produits, visitez notre site web :

www.matrox.com
SYSTÈMES ÉLECTRONIQUES MATROX LTÉE.

	REF: 
	S-03-14.2

	Titre:
	Odyssey Plus 

	Groupe:
	Traitement d’images

	Nombre de postes:
	1


Le groupe Traitement d’Images Matrox est un chef de file dans la conception et la mise au point de matériel et de logiciel utilisés à des fins de vision, d’analyse d’images, d’imagerie médicale et de surveillance vidéo. Parmi nos produits se trouvent des cartes de numérisation, des processeurs de vision en temps réel, des sous-systèmes d’imagerie autonomes ainsi que des logiciels de développement de traitement d’images pour les PC.

DESCRIPTION DES TÂCHES :
Le projet Odyssey du département d’imagerie est une famille de cartes de traitement d’images avec processeur sur lequel roule une librairie de traitement d’images. Les cartes, connectées à un PC, sont contrôlées par une librairie de contrôle qui est écrite en C/C++ dans un environnement Windows.

L’étudiant devra concevoir un logiciel de tests qui servira à valider et tester les différentes fonctions de traitement d’images de la librairie utilisée pour le projet OdysseyPlus. Le travail sera fait en collaboration avec d’autres membres de l’équipe. Les tâches qu’il aura à accomplir seront :

· Développement en C++ orienté-objet de l’application de contrôle des tests.

· Développement d’une librairie de tests fonctionnels selon une spécification pré établie.

L’étudiant fera partie d’une équipe dynamique dans un environnement de travail à la fine pointe technologique.

COMPÉTENCES REQUISES :
· Être étudiant en génie électrique, génie informatique ou en science informatique ;

· Avoir une moyenne générale égale ou supérieure à 2.9/4.3 ou à 2.6/4.0 ;

· Avoir une forte connaissance en langage C++ ;

· Bien connaître les outils de développement sous Windows;

· Connaissance de MFC;

· La maîtrise du français et de l’anglais est essentielle, tant à l’oral qu’à l’écrit.

· Avoir un intérêt pour le traitement d’images et des aptitudes au travail en équipe.

· Autonome.

Atouts :

· Connaissance de systèmes d'exploitation de type UNIX (Linux, QNX, ...);

· Connaissances en électronique et sur l'architecture PC et un intérêt pour les caméras numériques.
  

Pour plus d’information sur nos produits, visitez notre site web :

www.matrox.com
SYSTÈMES ÉLECTRONIQUES MATROX LTÉE.

	REF: 
	S-03-14.3

	Titre:
	Odyssey - SQA

	Groupe:
	Traitement d’images

	Nombre de postes:
	1 poste junior


Le groupe Traitement d’Images Matrox est un chef de file dans la conception et la mise au point de matériel et de logiciel utilisés à des fins de vision, d’analyse d’images, d’imagerie médicale et de surveillance vidéo. Parmi nos produits se trouvent des cartes de numérisation, des processeurs de vision en temps réel, des sous-systèmes d’imagerie autonomes ainsi que des logiciels de développement de traitement d’images pour les PC.

DESCRIPTION DES TÂCHES :
En tant que stagiaire en assurance qualité des logiciels vous serez responsable d’évaluer et de tester la fonctionnalité de nos bibliothèques d’imageries. Ainsi, vous exécuterez plusieurs exemples de codes, des utilitaires et des démos sur nos différentes cartes de traitement d’images reliées à une variété de caméras: monochromes, couleurs, digitales, linéaires et autres.  Ces tests se feront sous les environnements supportés suivants: Windows 2000, Windows XP.  De plus, la personne sera responsable de la préparation du matériel relié à l’assurance qualité des logiciels (caméras, câble, PC, etc.).

COMPÉTENCES REQUISES :
· Être étudiant de 1re ou 2e année en génie électrique, génie informatique ou en science informatique;

· Avoir une moyenne générale égale ou supérieure à 2.9/4.3 ou à 2.6/4.0;

· Bonne connaissance des langages C/C++ ainsi que de l’architecte interne d’un PC

· La maîtrise du français et de l’anglais est essentielle, tant à l’oral qu’à l’écrit.

· Avoir un intérêt pour le traitement d’images et des aptitudes au travail en équipe;

· Autonome.

Pour plus d’information sur nos produits, visitez notre site web :

www.matrox.com

SYSTÈMES ÉLECTRONIQUES MATROX LTÉE.

	REF: 
	S-03-15

	Groupe:
	MIL Core - Logiciel

	Division :
	Traitement d’images

	Nombre de postes:
	2


Le groupe Traitement d’Images Matrox est un chef de file dans la conception et la mise au point de matériel et de logiciel utilisés à des fins de vision, d’analyse d’images, d’imagerie médicale et de surveillance vidéo. Parmi nos produits se trouvent des cartes de numérisation, des processeurs de vision en temps réel, des sous-systèmes d’imagerie autonomes ainsi que des logiciels de développement de traitement d’images pour les PC.

DESCRIPTION DES TÂCHES :

Matrox Imaging Library (MIL) est une librairie de fonctions de traitement d’images de haut-niveau écrite en C et C++ qui permet le traitement et l’analyse d’images, la reconnaissance et l’analyse de formes et la mesure et la reconnaissance de caractères (OCR). Au cours d’un stage, l’étudiant pourra :

· Concevoir et développer des programmes automatisés pour tester à fond les diverses fonctionnalités de la librairie;
· Améliorer et ajouter des fonctionnalités à la librairie;

· Concevoir et développer des utilitaires internes pour aider les développeurs dans leurs tâches afin de  faciliter l’analyse d’un problème et son déboguage;

· Participer à la conception et au développement d’outils interactifs destinés aux clients.

· S’initier aux notions théoriques d’acquisition, de traitement d’image et d’affichage;

· Améliorer ses méthodes de développement et de déboguage.

· Se familiariser avec tous les niveaux du développement d’un produit commercial de traitement d’images avec une équipe dynamique, dans un environnement de travail stimulant et propice à l’apprentissage.
Presque tout le travail est fait en C++, mais quelques tâches pourraient demander de connaître ou d’apprendre le PERL, le J script, le DCOM, le MFC, etc.  L’étudiant aura alors la chance de développer de nouvelles habilités. Les tâches seront attribuées selon les connaissances et intérêts du stagiaire.

COMPÉTENCES REQUISES :
· Être un étudiant au baccalauréat en informatique, en sciences informatiques, en génie informatique ou en génie électrique. 

· Avoir une moyenne générale égale ou supérieure à 2.9/4.3 ou à 2.6/4.0 ;

· Avoir une forte connaissance en langage C++ ;

· Faire preuve d’autonomie;

· Avoir un intérêt pour le traitement des images et des aptitudes au travail en équipe.

· La maîtrise du français est essentielle, tant à l’oral qu’à l’écrit.

Pour plus d’information sur nos produits, visitez notre site web :

 www.matrox.com
SYSTÈMES ÉLECTRONIQUES MATROX LTÉE.
	REF: 
	S-03-16

	Titre:
	Stagiaire

	Groupe:
	Logiciel 'Design Assistant'

	Nombre de postes:
	3


Le groupe de traitement d’image fournit des solutions matérielles et logicielles aux manufacturiers d’équipement industriel et aux consultants œuvrant dans les domaines de la vision artificielle, de l’analyse d’image, de l’imagerie médicale et de la surveillance vidéo. Le groupe de logiciel d’imagerie  est responsable du développement de tous les outils logiciels nécessaires pour solutionner une grande variété de problèmes d’acquisition et de traitement d’image. Le produit principal est la librairie MIL (« Matrox Imaging Library »), une librairie de traitement indépendante du matériel qui permet de faire l’acquisition, le traitement et l’affichage d’image sur toute la gamme de produit d’imagerie de Matrox. La librairie MIL est supportée sous divers systèmes d’exploitation dont principalement Windows XP et Windows CE.

DESCRIPTION DES TÂCHES :

Dans le cadre d’une petite équipe de travail (3 à 5 personnes), le candidat sélectionné participera à la recherche et au développement d’un outil de programmation visuelle destiné à permettre à des non programmeurs d’utiliser la librairie MIL dans un environnement de production.

Il s’agit d’une nouvelle équipe formée dans le but de développer et de mettre en marché un nouveau produit logiciel.

Le logiciel est développé à l’aide du langage C# et s’exécute sur la Microsoft .Net Framework ainsi que sur la .Net Compact Framework for Windows CE.  Certains modules seront développés à l’aide de C++ et COM.

COMPÉTENCES REQUISES

· Étudiant au bac. en science informatique, génie informatique ou en génie électrique et :

· Avoir une moyenne générale égale ou supérieure à 2.9/4.3 ou à 2.6/4.0

· Vous avez un intérêt marqué pour la programmation orientée objet.

· Vous maîtrisez les notions de base de la notation UML.

· Vous avez de l’expérience avec une librairie orientée objet (tels.NET, Java, VCL, MFC, …).

EXPÉRIENCE SOUHAITABLE

· Connaissance du langage C# / librairie de classes .NET framework
· Programmation d’interface usager / programmation par évènements.
· Expérience en Visual C/C++ sous Windows.
· La maîtrise du français est essentielle, tant à l’oral qu’à l’écrit.
Pour plus d’information sur nos produits, visitez notre site web :

www.matrox.com
SYSTÈMES ÉLECTRONIQUES MATROX LTÉE.
	REF: 
	S-08-01.1

	Groupe:
	Logiciels de gestion

	Division:
	Ingénierie de production

	Nombre de postes:
	1


DESCRIPTION DES TÂCHES :

L’introduction d’un nouveau système ERP (Microsoft Dynamics) au niveau de l’entreprise engendre une refonte majeure du système d’exécution manufacturière (MES) de l’unité de fabrication. Afin de pouvoir réussir l’intégration nous avons besoin de stagiaire dynamique et autonome qui auront les tâches suivantes :
· Apprentissage des systèmes présentement utilisés.
· Étude de fonctionnement du futur système ERP.
· Proposer/analyser/implémenter les modifications structurales au système MES actuel permettant une implantation le plus fluide possible.
· Créer/modifier les applications informatiques nécessaires à l’intégration du future ERP.
· Documenter les modifications au système MES.
COMPÉTENCES REQUISES :

· Être étudiant au baccalauréat en génie informatique ou en génie de la production automatisée avec un DEC en informatique;

· Vous devez avoir accumulé une moyenne générale égale ou supérieure à 2.9/4.3 ou à 2.6/4.0;

· Vous avez une bonne connaissance des structures de base de donné.

· Vous avez une bonne connaissance  de la programmation en Visual Basic 6.0, Visual Basic .NET & SQL;

· La maîtrise du français est essentielle, tant à l’oral qu’à l’écrit.

Pour plus d’information sur nos produits, visitez notre site web :
www.matrox.com 

SYSTÈMES ÉLECTRONIQUES MATROX LTÉE.

	REF: 
	S-08-01.2

	Titre:
	Ingénierie des procédés/équipements

	Groupe:
	Fabrication de pointe

	Nombre de postes:
	1


L’équipe d’ingénierie des procédés/ équipements à pour mandat de qualifié et de contrôlé les nouveaux procédés et les équipements qui sont nécessaire à l’assemblage de carte électronique. Ce mandat très large présente plusieurs défis en Génie.

DESCRIPTION DES TÂCHES :

· Projets d'amélioration des contrôles de procédés de fabrication.

· Projets d’amélioration des qualifications/contrôle d’équipements.

· Projets d’amélioration des méthodes de suivi des produits.

· Projets de réduction du temps de cycle.

· Projets  de réduction du nombre de défaut.

COMPÉTENCES REQUISES :

· Être étudiant au baccalauréat de préférence dans sa 3e ou 4e année en génie industriel, en génie de production automatisée ou en génie électrique;

· Vous devez avoir une moyenne générale égale ou supérieure à 2.9/4.3 ou à 2.6/4.0;

· Bilingue de préférence, le candidat possède une bonne compréhension des modes de production en ligne et cellulaire.

· Le candidat doit faire preuve d’autonomie, d’organisation, de tact et de dynamisme. 

Pour plus d’information sur nos produits, visitez notre site web :
www.matrox.com
SYSTÈMES ÉLECTRONIQUES MATROX LTÉE.

	REF: 
	S-14-01

	Titre:
	Stagiaire en génie industriel

	Groupe:
	Planification et mise en production

	Nombre de postes:
	1


Le groupe de la planification et de la mise en production voit à la réalisation des plans de production. Il est responsable de l’ordonnancement et du suivi des lots en cours de fabrication ainsi que de l’optimisation de l’utilisation des ressources en production. Il s’assure aussi de transmettre les instructions de travail nécessaires à la fabrication des produits. 

L’équipe de Génie Industriel à pour mandat d’améliorer les méthodes de travail, réduire les temps de passage des produits et coordonner le programme d’amélioration PVA.  Ce mandat très large et dynamique présente plusieurs défis en Génie Industriel.

DESCRIPTION DES TÂCHES :

· Participation à une équipe multidisciplinaire d’amélioration

· Projets d’amélioration des flux tirés et de la gestion de fabrication.

· Projets d'amélioration des procédés de fabrication.

· Projets d’amélioration des méthodes d’assemblage.

· Projets de réduction du temps de cycle.

COMPÉTENCES REQUISES :

· Être étudiant au baccalauréat de préférence dans sa 3e ou 4e année en génie industriel ou en génie de production automatisée; 

· Vous devez avoir une moyenne générale égale ou supérieure à 2.9/4.3 ou à 2.6/4.0;

· Bilingue de préférence, le candidat possède une bonne connaissance des outils d’analyse des méthodes, d’aménagement, du lean manufacturing, ainsi qu’une compréhension des modes de production en ligne et cellulaire; 

· Vous devez être à l’aise dans le travail d’équipe;

· Le candidat doit faire preuve d’autonomie, d’organisation, de tact et de dynamisme. 

Pour plus d’information sur nos produits, visitez notre site web :
www.matrox.com
